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Nalazimo se u svijetu sjena koji funkcionira obrnuto od kazalista sjena: dok se u kazalistu sjena
animiraju predmeti ispred nepomicnog izvora svjetlosti, ovdje se pomice izvor svjetlosti kojim se
multipliciraju o¢ista uokolo trodimenzionalnog stati¢nog oblika. Svjetlosno srediste u kazalistu sjena
pridonosi tome da je cjelokupni prikaz frontalan. U radu Dessin latent trodimenzionalni virtualni
prostor postavljen je u mjerilo stvarnog fizickog prostora, iako su njegove ishodisne slike i sjene
dvodimenzionalne. Nevidljiv volumen reproduciran je u 3D kompjutorskim programom. Interaktivni
digitalni uredaj omogucuje da se sjene reproduciraju u realnom vremenu s obzirom na polozaj sucelja
koje se mijenja.
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